Navod na obsluhu
elektronického zamku — Montreal s dotykovou obrazovkou

POZOR! Nez zacnete elektronicky zamek pouzivat, anebo nez se pokusite navolit novou kombinaci Cisel, pfectéte si
pozorné tento navod k obsluze. NemUzeme pfevzit zadnou zodpovédnost za poruchy funkénosti zptisobené
nespravnym piepinanim, pouZitim nasili, zneuZiti anebo za skody Ci ztratu majetku.

Néahradni (nouzovy) kli¢ nikdy nenechavejte uvnitf sejfu.

VSEOBECNE: Naprogramovany kod 1 v podobé 1-2-3-4-5-6 a kod 2 v podobé 8-8-8-8-8-8-8-8, z bezpe&nostnich
davodd ihned po dorueni zaméfite za svoje osobni kady. Cinnost kteréhokoliv tiagitka potvrzuje kratky ton. Maximalni
interval mezi dvéma Cinnostmi nesmi byt delSi nez deset vtefin.

-kod Ize zadat viditelnym nebo neviditelnym zpiisobem -> Zkontrolujte bod "NASTAVENI ZABEZPECENI - OTEVRENI
SEJFU BEZ VIDITELNEHO KODU "

1. UVOD K OBSLUZE
1.1. Z dotykové obrazovky odstrante ochranné fdlie.
1.2. Z pravé spodni ¢asti krytu odstrarite plastové vicko.
1.3. Vlozte jeden ze dvou nouzovych (nahradnich) kli€i (vrub by mél sméfovat vzharu).
1.4. OtoCte klicem vpravo. Nyni mlZzete oteviit dvere.
1.5. Nouzovy kli¢ natoCte zpét do svoji pivodni polohy a vytahnéte jej.
1.6. Plastové vi¢ko nasadte nazpét na kryt.
1.7. Otevrete plastové vi¢ko na vnitini strané dvefi a vlozte baterii.
1.8. Vlozte 4 ks 1,5 V AA baterii (nejsou soucasti baleni), dbejte na jejich spravné ulozeni.
1.9. Jakmile vloZite baterii, na obrazovce se objevi hlaeni "ALrAdY". Elektronika je nyni pfipravena k pouZiti.
1.10. Plastové vicko baterie nakonec zavrete.
2. OTEVRENI SEJFU VYROBNiM KODEM
2.1. Elektroniku aktivujete dotykem kdekoliv na obrazovce.
2.2. Dotykem Cislic na obrazovce vlozte jeden ze dvou vyrobnich kddu (1-2-3-4-5-6 anebo 8-8-8-8-8-8-8-8)
2.3. Cislo potvrdte stiskem symbolu "#".
2.4. Po vlozeni spravného kodu se na obrazovce objevi hladeni "OPEN". Otvirani zamku funguje automaticky.
2.5. Po otevfeni se na obrazovce objevi hlaSeni "OPENED". Ted miZete dvefe na sejfu otevfit.

2.6. Pokud se po zadani kddu a stisku tlacitka "#" na obrazovce objevi hlaSeni "ERROR", pokuste se zopakovat vyse
uvedenou operaci znovu.



3. ZAMYKANI SEJFU
3.1. Zavfete dvefe. Dvefe uchovavejte v této poloze.

3.2. Na obrazovce se potom objevi hlaeni "CLOSE". Zamek se zavie automaticky.
3.3. Na obrazovce se objevi hlaSeni "CLOSED" a sejf je nyni zamceny.

VZdy se ujistéte, Ze je sejf urcité zavieny!

4. PROGRAMOVANI NOVEHO KODU

Z bezpeénostnich divodu si vzdy pfi pfed pouzitim zménte tovarni kody na vlastni. Napfed si dobre promyslete, ktery
kod cheete pouzit. Nikdy nepouZivejte kody, které mohou jiné osoby lehce zjistit, napfiklad datum narozeni. Nouzové
klice i kod si vzdy peclivé uschovejte. Nahradni nouzovy kli¢ nikdy nenechavejte uvnitf sejfu.

Programovani kédu 1

* Elektroniku aktivujete dotekem ve kterémkoliv bodé obrazovky.

« Stisknéte ervené tlacitko uvnitf sejfu (na zadni strané dverl)

* Na obrazovce se objevi hlaseni "INPUT" @ "- - - - - - - -

+ Zadejte kdd (z bezpe€nostnich divodd minimainé 3 C|sla maximalné vsak 8 Cislic), stiskem Cislic na dotekové
obrazovce.

* Svij kod potvrdte stiskem " #".

* Uslysite kratky ton a na obrazovce se objevi hlaSeni "INTO".

* Pro ucely potvrzeni se na par vtefin na obrazovce objevi Vas novy kod 1.

* Nyni je kod 1 ulozeny.

* Pokud se po zadani kddu a stisku tlacitka "#" objevi na obrazovce hlaSeni "ERROR", zkuste zopakovat vyse
uvedenou operaci znova.

Programovani kédu 2

* Elektroniku aktivujete dotekem ve kterémkoliv bodé obrazovky.

* Vlozte dvakrat "0-0", dotekem na Cislici "0" na obrazovce.

« Stisknéte Cervené tlacitko uvnitf sejfu (na zadni strané dveri).

* Na obrazovce se objevi hlaSeni "INPUT" @ "- - - - - - - - "

« Zadejte kod (z bezpe€nostnich divodi minimalné 3 C|sla maximalné vSak 8 Cislic), stiskem Cislic na dotekové
obrazovce.

* Svij kod potvrdte stiskem " #".

« Uslysite kratky tén a na obrazovce se objevi hlaseni "INTO".

* Pro ucely potvrzeni se na pér vtefin na obrazovce objevi Va3 novy kdd 2.

* Nyni je kod 2 ulozeny.

* Pokud se po zadani kodu a stisku tlacitka "#" objevi na obrazovce hlaSeni "ERROR", zkuste zopakovat vySe
uvedenou operaci znova.



NASTAVENI ZABEZPECENI - OTEVRENI SEJFU BEZ VIDITELNEHO KODU.

Pokud chcete zadat, aniZ by na obrazovce byla vidét Eisla, postupujte nasledovné:

- Elektroniku aktivujete dotekem ve kterémkoliv bodé obrazovky.

-Zadejte "*" (hvézdicku), dotekem na symbol na obrazovce.

-Ted se na obrazovce objevi <@ — v horni ¢asti, hned vedle symbolu baterie.

-Dotekem na Cislice na obrazovce zadejte jeden ze svych 2 osobnich kédu. Cisla kédu jsou uvedena ve zkreslené
podobé, a proto je nemuze identifikovat zadna cizi osoba.

-SvUj kdd potvrdite stiskem " # ",

-Po vloZeni spravného kodu se na obrazovce objevi hlaSeni "OPEN" a sejf se otevie automaticky.

-Pokud se po zadani kédu a stisku tladitka "#" objevi na obrazovce hlaseni "ERROR", zkuste vySe uvedenou operaci
zopakovat.

5. OTEVRENI SEJFU OSOBNiM KODEM 1 NEBO 2

9.1. Elektroniku aktivujete dotykem ve kterémkoliv bodé obrazovky.

5.2. Stiskem Cislic na obrazovce zadejte jeden ze svych 2 osobnich kodu.

5.3. Sviij kdéd potvrdte stiskem " #".

5.4. Po zadani kodu se na obrazovce objevi hlaSeni "OPEN". Sejf se otevie automaticky.
5.5. Po otevfeni se na obrazovce objevi hlaSeni "OPENED". Nyni mUZete dvefe otevrit.

5.6. Pokud se po zadani kodu a stisku tlacitka "#" objevi na obrazovce hlaseni "ERROR", zkuste vySe uvedenou
operaci zopakovat.

6.POUZITi NOUZOVEHO OTVIRANI
Pokud zapomenete kdd, anebo pokud jsou baterie vybité, postupujte nasledovné:

6.1. Odstrarite plastové vicko na pravé spodni strané krytu.

6.2. Vlozte jeden ze dvou dodanych nouzovych kli€i (vrub by mél sméfovat nahoru).
6.3. Nouzovy kli¢ otoCte vpravo. Nyni mlzete dvefe otevfit.

7.VYMENA BATERIi

7.1. Oteviete dvefe.

7.2. Odstranite plastovy kryt z boxu na baterie.

7.3. Staré baterie vytahnéte.

7.4. VloZte dovnitf Ctyfi nové baterie typu AA.

7.5. Pfesvédcte se, ze jsou baterie ve spravné poloze.

7.6. Po vloZeni posledni baterie se na obrazovce objevi hlaseni "ALrAdY". Elektronika je nyni opét pfipravena k
pouZiti.



7.7. Nakonec zaviete plastové vicko boxu na baterie.

4. NESPRAVNY KOD

Pokud zadéate nespravny kdd, zazni kratky zvukovy ton a na obrazovce se objevi hlaSeni "ERROR". V takovém
pfipadé mate jeSté dva posledni pokusy. Po tfetim zadani nespravného kddu se elektronika na tfi minuty zablokuje a

zobrazi tento symbol: (maly obrazek zamku). BEéhem téchto tfi minut obrazovka nereaguje na Zadné doteky, ale sejf
muzete otevfit nouzovym klicem.

UPOZORNENI: Vas novy sejf ani jeho obsah NEJSOU automaticky pojisténé.

Baterie nejsou soucasti dodavky sejfu!l!



